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1.  Введення елементів
1.1 Введення елементів постійної прямокутної таблиці (матриці).

1.2 Введення елементів змінної прямокутної таблиці (матриці).

1.3 Введення елементів постійної квадратної матриці.

1.4 Введення елементів змінної квадратної матриці.

1.1 Введення елементів постійної прямокутної таблиці (матриці).

[image: image1.wmf]
[image: image9.wmf]÷

÷

÷

÷

÷

ø

ö

ç

ç

ç

ç

ç

è

æ

=

nn

n

n

n

n

х

х

х

х

х

х

х

х

х

Х

...

.

...

.

.

...

...

2

1

2

22

21

1

12

11


БЛОК - СХЕМА
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ПРОГРАМА

PROGRAM z1;

VAR i,j:integer;

         X:array[1..3,1..4] of real=(1,2,3,4,0.5,10,0,2,-4,-1.1,-6,9);

BEGIN

END.

1.2 Введення елементів змінної прямокутної таблиці (матриці).
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ПРОГРАМА

PROGRAM z2;

CONST N=3;

              M=2;

VAR i,j:integer; 

         X:array[1..N,1..M] of real;
BEGIN

            FOR i:=1 TO N DO begin

            FOR j:=1 TO M DO begin

                    WRITE(‘X(‘,i,’,’,j,’)=’);

                    READLN(X[i,j]);

            end; 

            end;

END.

1.3 Введення елементів постійної квадратної матриці.

БЛОК - СХЕМА

ПРОГРАМА

PROGRAM z3;

VAR i,j:integer;

         X:array[1..3,1..3] of integer=(4,8,9,7,6,2,1,0,5);

BEGIN

END.

1.4 Введення елементів змінної квадратної матриці.

БЛОК - СХЕМА



ПРОГРАМА

PROGRAM z4;

CONST N=3;

VAR i,j:integer; 

         X:array[1..N,1..N] of real;

BEGIN

            FOR i:=1 TO N DO begin

            FOR j:=1 TO N DO begin

                    WRITE(‘X(‘,i,’,’,j,’)=’);

                    READLN(X[i,j]);

            end; 

            end;

END.
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